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UNIVERSITES D'ETE DES CAUE 2023 J

Titre : Jeu des 7 familles pour passer a la loupe les projets communaux

Théme(s) - Mots clés : jeu sérieux — partage d’expériences — introspection collective

Nature de I’action : Jeu sérieux développé dans le cadre d’'un cycle de réflexion pour des élus « Prendre en

compte les ressources locales pour aménager autrement »
Date(s) : 2022

Présentation :

Pour faire un projet, il faut faire appel a de nombreux acteurs, mobiliser différentes expertises, prendre en
compte différents besoins... Mais il n’est pas simple de rassembler tous les ingrédients utiles au démarrage d’'un
projet, et de les ajuster tout au long de son élaboration. Un atelier sous forme de jeu a été proposé aux élus et

techniciens, pour mettre en perspective les acteurs et les étapes-clés des projets choisis par les participants, et

de décrypter ensemble les difficultés qu’ils ont rencontrées pour les mettre en ceuvre. Les échanges ont permis

de revisiter les expériences menées, de partager ce qui a pu étre facteur de succés, ou a l'inverse d’identifier

les manques et angles morts des projets présentés.
Une méthode conviviale d’introspection collective qui permet de bonifier les futurs projets, de partager des
pistes et outils, et de faciliter le retour d’expériences entre pairs, qu’il soit bon ou mauvais !

Régles du jeu :

En groupe
1_ Constitution de groupes de 6 pers. max avec un animateur professionnel, et sélection des projets a étudier
2_Présentation des cartes du jeu et des familles pour chaque groupe par les animateurs professionnels

En binbéme :
3_ Formation de binbmes d’élus pour passer leur projet a la loupe. Racontez a votre binéme I'histoire d’'un
projet mené sur votre commune : quel a été le point de départ du projet ? Quels experts sont intervenus a quel
moment, pourquoi ? etc.
4 Utilisez les cartes pour décrire les étapes clés du projet.
5_Résumez les difficultés ou les réussites rencontrées pour en faire la synthése au reste du groupe

En groupe
6_ Discuter des conditions de mise en ceuvre, des clefs de réussite / identifier les manques et les besoins qui
pourraient étre regardés de plus prés pour aller chercher un appui ou des retours d’expériences ailleurs.
7_Mise en commun avec les autres groupes - partage des lignes de force, points communs et synthése

Partenaires : Communauté de communes de Puisaye-Forterre, Région Bourgogne-Franche-Comté, LEADER
Publics cibles : élus et techniciens de la Communauté de communes de Puisaye-Forterre

Diffusion : exemplaires réduits imprimés pour les besoins de I'atelier. Fichier numérique disponible
Développement : format d’atelier pouvant servir de module introductif & un accompagnement de collectivité
Moyens CAUE mobilisés : temps de prototypage en équipe pluridisciplinaire

Moyens externes : prestataire graphiste et designer - Bonjour Cascade

Contact CAUE : Maryline Tagliabue, chargée de mission « culture et paysages », mtagliabue@caue89.fr
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Informations complémentaires internes au réseau des CAUE

- Proposition libre de sujets de réflexion (pour nourrir les échanges des ateliers)
- Précisions complémentaires

- Difficultés / Bénéfices

- Outils / méthodes / moyens développées / mobilisés

- Qu’as-t-on appris ?

- Comment poursuivre ?




